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Uudet oppimisympadristot
oppimisen tukena - Iahtokohdat

Pedagogiassa etsitddn oppimista tehostavia, opetusta
uudistavia, uudenlaisia digipedagogisia ratkaisuja

Mahdollisuuksia etenkin uudessa opetusteknologiassa

Karelia kehitetty oppimisympdristdjd, jotka yhdistavat
uusimman opetusteknologian ja pedagogiikan.

Keskeinen osa Tulevaisuuden tyo —kehittdmishanke
2020-2023, jossa on uudistettu oppimisympadristoja ja
kehitetty niiden pedagogista kayttoad.




Uudet oppimisympadristot
oppimisen tukena - Iadhtokohdat

Oppimisen painopiste siirtymassa luokkatiloista kohti
tyoeldmdassa oppimista.

Uusien ympdristojen hyodyt:
Mahdollistavat uudenlaiset tydeldmayhteistyomaillit
Edistavat oppimisen moninaisuuden huomioimista
Tukevat opetuksen monimuotoisuutta

K Karelia



Karelian uudet oppimisympdristot

Interaktiivisuus

Smart XR-ja Flip-studiot
XR-studio

Business lab
Immersiivisyys
Spotlight-

studiot Canvas-
studio

Yhteiskehitys

Simula

Monimuotoisuus




Karelian uudet
oppimisympadaristot

Interaktiivisuus

Opiskelijat opiskelevat

ympdristoissq, jotka heijastavat SmartXR-ja Flip-studiot

tulevaisuuden tyon arkea. XR-studio
Fyy3|S|G t||010 .jCI L Immersiivisyys Yhteiskehitys
verkkoymparlstqja Spotlight- _
Opetusteknologian stueiot “studio
mahdollisuudet: Simulg

Immersiivisyys ja interaktiivisuus.
Yhteiskehittdminen, hybridiopetus.

Monimediaisuus ja
monimateriaalisuus.

Monimuotoisuus



Karelian uudistetut oppimisympdristot

Kymmenen uudistettua tilaa eri

kd yttétu rkOitu ks i i n . Interaktiivisuus

Lisaksi kehitetty video- ja podcast-

tu th ntotl IOJ O Immersiivisyys Vhtsiskehitys
i i : ot Cetudio ;

Simulaatiohuoneet (2 kpl) ja :

BUSIness Ia b: Monimuotoisuus Monimuotoisuus

Isoilla nayttolaitteilla pdivitetty
ja parannettu etdosallistumista.

SpOtIig ht-StUdiOt (2 kpl): Interaktiivisuus Interaktiivisuus
Suuret esityspinnat ja hybridi- st Smart X&-studio
osallistumisen mahdollisuudet. S
Mahdollistaa yksityiskohtaisen
videokuvan valittdmisen Virikrietstani

molemmilla kampuksilla.
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Karelian uudistetut oppimisympdristot

Flip-studiot (2 kpl):
Suunniteltu yhteissuunnitteluun ja
tyoeldmdakumppaneiden tapaamiseen.

Kolme suurta piirtondyttod ja joustavat
kalusteratkaisut.

Canvas-studio:

Yhteissuunnittelu suurella virtuaalisella
canvaksella.

Erinomainen Karelian tyoeldmayhteistyohon.

Joustava hybridikokoustila ja
monikamerastudio.

XR-studiot (2 kpl):

Virtuaalitodellisuuden toteutusten kayttaétilat.

Immersiivinen alyseindratkaisu Smart XR-
studioon.

Immersiivisyys
Spotlight-
I:;tud?ot

Monimuotoisuus

Interaktiivisuus
Flip-studiot ja
Bgsiness Lul)

Yhteiskehitys

Monimuotoisuus

Interaktiivisuus

Yhteiskehitys

Canvas-
studio

Monimuotoisuus

Interaktiivisuus

Smart XR-studio
XR-studio

Immersiivisyys
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Immersiivisyyden merkitys

Etu korostuu silloin, kun opetuksessa
halutaan keskittyd johonkin tiettyyn
asiaan.

Esimerkiksi Makranskyn ja Mayerin
(2022) tutkimuksessa saman
opetussisallon immersiivisermmassa
virtuaaliympdristossd kokeneet
opiskelijat osoittivat enemman
Iasndoloaq, kiinnostusta ja
pitkaaikaisempaa hyvéaa

suoriutumista oppimista testattaessa.

Interaktiivisuus

Smart XR- ja Flip-studiot
XR-studio

Business lab

Immersiivisyys

Spotlight-
studiot

Yhteiskehitys

CGnvqs-
studio
Simula

Monimuotoisuus

Makransky, G., Mayer, R.E. (2022). https://doi.org/10.1007/s10648-022-09675-4



https://doi.org/10.1007/s10648-022-09675-4

Interaktiivisuuden merkitys

Interaktiivisuus

Keskestd sekd opiskelijan ja

opettajan ettd opiskelijan ja Smart XR-ja Flip-studiot
kurssin valill& (stone & springer 2019) - BUSSseslob
Impagrsivisyys Yhteiskehitys
Luokkahuoneessa tapahtuvat Spotlight-
henkildkohtaista toimintaa st Studio.
vaativat jarjestelmat liséavat '“M
onimuotoisuus

osdllistumista, huomiota ja
Oppimistd (Chan ym. 2019)

Stone, C., & Springer, M. (2019). https://search.informit.org/doi/10.3316/aeipt.224048 Chan, S., Wan, J., Ko, S. (2019). https://doi.org/10.1016/].ijme.2018.12.004



https://search.informit.org/doi/10.3316/aeipt.224048
https://doi.org/10.1016/j.ijme.2018.12.004

Yhteiskehitt@misen merkitys

Edistad sitoutumista, osallistumista ja
keskittymista.

Huomioi sekd ldsndolo- ettd
etdosallistumisen.
Smart XR- ja  Flip-studiot

Keskeistd teknologian helppo kaytto. L e T A

Immersiivinen Yhteiskehitys

YhteiskehittGmisen tyotavat spéfiight/

studiot Canvas-

yleistyneet ja monipuolistuneet. studio

Simula

Interaktiivinen

Hybridi



Kaytettyja yhteis-
kehittdmisen muotoja

Haastepilotit

Opiskelijat etsivat rynmissd ratkaisuita tyéeldmdadltd tuleviin
haasteisiin.

Osallistava tyoeldmayhteistyo

TySelamdakumppanilla aktiivinen rooli yhteistyon eri vaiheissa,
tyoelamdakumppanit toimivat “laboratoriona

Kontaktipisteet

Ennalta madritellyt 6 kpl yhteistd kontaktipistettd
(joustavuuden ja'napakan etenemisen tasapainottelua)

Interaktiivinen

Smart XR-ja Flip-studiot

Virtuaalinen pydredn pdyddn keskustelu AR goudioy, /Lo
Fasilitoitu ja hyvin yhdessd valmisteltu keskustelutilaisuus Immersiivinen Yhteiskehitys
verkossa s'°°“.f|9ht' e

Suurten opintojaksojen ratkaisut Studiot studio
Esim. 29 kpl podcasteja opiskelijoiden kontaktoimien yritysten -
kanssa

EtGohjaus Hybri

Kokemus etdiohjauksesta sekd koulutukselle ettd tydeldmadlle
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Miten vaikutuksia arvioitu?

Miten koulutus
. vaikutti?
Miten opittu
Mita siirrettin Koulutuksen
Milloisio koulutuksessa toimintaan? vaikutukset
vaikutelmia opittin? o organisaation
koulutuksesta Toiminnon tulokseen jo
soatiin? Tietad / osata muuttuminen toimintoan
‘ esim. laskea, ‘
Tyytyvaisyys, selittdd
hy&dyllisyys
Reagointi Oppiminen Toiminta Tulokset
Koulutuksen
Aikana » Jalkeen

K Karelia

Kirkpotrickin arviomnnin tasot Friskin kuviota mukoellen (Frisk 20065, 8).
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Minkalaisia vaikutuksia uusilla

oppimisympadristoilla on ollut?

Vaikuttavuutta arvioitu
Alkukysely: sen perusteella tehtiin kokeiluita ja joustavin osin investointiratkaisuita
Loppukysely: osallistuneille, kun hanke loppuu 12/23

Jatkuvaa kyselyd tilaisuuksien jalkeen ja osana kurssipalautetta
Miten opiskelijat, opettajat ja tydeldmd vastaanottaneet?
Tapahtuu pienehkdissd ryhmissa

Kokeilut mahdollistettu hankekokonaisuudessa
Ympdristojen kayttod kehitetty induktiivisesti kokemusten pohjalta

Jotkin hyvat tavat vakiintuneet, uusia kdayttotarkoituksia 16ytynyt, huonoja tapoja ei
kannusteta

Ei olla voitu tarjota vield kaikkia ympdrist6ja kayttoon niin paljoa, ettd olisi voitu tutkia
isommin vaikuttavuutta (viimeisin tila valmistui viikko sitten, suurin osa 2022 alussa)
Kehitystyo jatkuu silti jo uusissa hankkeissa, esim. ensihoitajien etdsimulaatioissa

" Karelia
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Miten kayttoda tuetaan?

Opettajien pedagogista osaamista rakennettu yleensdkin
Vaati padivitysta Karelian oppimisympadristoihin ja toimintatapoihin
Kehitetty sopivia toimintamalleja ympdristoihin ja varmistettu, ettd
osataan hyédyntdad digipedagogiesti opetustarkoitus edelld
Keratylla tiedolla saatu uusia kayttomahdollisuuksia

Oppimisympdristojen hyodyntdmisessd tukena ollut etenkin
pedagogisen osaamisen valmennus

Teemoja: oppimismuotoilu, tyoeldmayhteistyo, AR-sisdllot, VR-
sisdllot, podcastit, videotuotanto, tekodly, digitaalinen fasilitointi

A



Teknologian pedagoginen
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hyodyntaminen opetuksessa

Opettajien kokemuksia:

Tarve miettid uusien
oppimisympadristojen
hyodyntamista.

Alussa ei tunnistettu kaikkia
optimaalisia kayttotapoja.
Opettajat Ioytdneet erilaisia

hyodyntadmismahdollisuuksia
kokeilujen kautta.

Tuettu opettajien pedagogista
kayttod avustamalla,
ohjeistamalla, mahdollistamalla

Muotoiltu tukisivustoa 9-10/23

Hankkeen vaikutukset:

Vahvistettu tuki teknologioille
auttoi opettajia keskittymadn
pedagogiaan.

Opettajat innostuneet

opetusteknologian uudesta

hyodyntamisesta.
Jatkotavoitteet:

Tarve vaikuttavuustutkimukselle
opetusteknologioiden
hyodyntdmisesta.
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